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Nota: 

COLEGIO DREYSE BELSER 

 

Guía de matemática n°3. Segundo Semestre 
Stephany Zavalla González 
Geometría. Cuarto básico 

 

NOMBRE: ________________________________________________________________________  
FECHA DE ENVIO:  31 de agosto de 2020. FECHA DE DEVOLUCIÓN:  11 de septiembre de 2020. 
 
 

OBJETIVO: - Recordar conceptos de geometría 
- Recordar figuras geométricas 2D y 3D 
- Conocer el concepto de simetría  
- Resolver problemas con divisiones.  

“Nada es 
imposible 

mientras, tú te 
lo propongas” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Instrucciones para la entrega de la guía 

• La guía resuelta debe ser enviada en la fecha correspondiente, por classroom, o bien al correo 
szavallag@colegiodreyse.com 

• Para poder resolver la actividad se puede imprimir, resolver en la pantalla del computador descargando 
el archivo desde classroom, también se puede desarrollar en el cuaderno y enviar la fotografía 

• Para apoyar la actividad puedes ver el siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=sKrO_fdkPY0  o 
https://www.youtube.com/watch?v=8Ad29hG3w1w 

• Realizar una actividad por día. 
 

https://www.youtube.com/watch?v=sKrO_fdkPY0
https://www.youtube.com/watch?v=8Ad29hG3w1w


 

Para comprender aun más la figuras, debemos conocer una de sus características principales de 
ellas. Esta característica se llama 

 

Para ejemplificar usaremos 
la silueta del cuerpo 

humano. 
La líneas de simetría son 

líneas imaginarias que 
puede dividir un objeto en 

dos partes iguales. 
En este caso la línea de 

color rojo es la que divide la 
silueta en dos partes iguales  

 



 

 
 

 

ITEM 2 DESARROLLO: 
a) Completa la siguiente tabla, de figuras en 2D, siguiendo el ejemplo. (16 pts.) 
 

 



b) Completa la siguiente tabla de figuras en 3D, siguiendo el ejemplo (24 Pts.) 
 

 
 

 

ITEM 3 RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS: Para desarrollar esta actividad te solicito revisar el video, 
donde te muestro como construir las figuras y como marcar sus líneas de simetría. 
 

a) Para esta última parte de la actividad. Te convertirás en un constructor de figuras. Necesito que, en 
tu casa, construyas en una hoja de papel de cuaderno, o papel lustre (de ese tamaño, de un papel 
lustre) las siguientes figuras y marques en ellas sus líneas de simetría. (30 pts.) 
 

• Un cuadrado (puede ser el 
mismo papel lustre) 

 

• Un rectángulo  

 

• Un círculo. 

 

 

b) El desafío de esta guía es que en base a una línea de simetría puedas crear 

un dibujo completamente simétrico, como por ejemplo el corazón (que dibujo se 

te ocurre hacer a ti). (10 Pts.) 

 
 

c) Una vez que realices tus construcciones le tomas una foto y la envías junto con tu guía. 

 

Tranquilo, revise y que le vaya bien.  


