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Geometria. Cuarto basico

NOMBRE:
FECHA DE ENVIO: 21 de septiembre de 2020. FECHA DE DEVOLUCION: 02 de octubre de 2020.

OBJETIVO: -Relacionar los ejes de simetria con los g ) b s
movimientos de las figuras en 2D El secretoideliexitc @393@9
-Relacionar los movimientos de las figuras que invierteseniobtenento:
con los movimientos de la tierra -
-Utilizar y conocer el geoplano

/

Instrucciones para la entrega de la guia \

e La guia resuelta debe ser enviada en la fecha correspondiente, por classroom, o bien al correo
szavallag@colegiodreyse.com

¢ Para poder resolver la actividad se puede imprimir, resolver en la pantalla del computador descargando
el archivo desde classroom, también se puede desarrollar en el cuaderno y enviar la fotografia

¢ Para apoyar la actividad puedes ver el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=z8nJEJmMKO5c

\. Realizar una actividad por dia.

ITEM 1 EXPLICACION: Recordemos algunos conceptos.

Cuando hablamos de Geometria, hablamos de
G E»C*TJ’J g‘fﬁr una disciplina de las matematicas que estudia

d
nuestro entorno, todo los que nos rodea.
e R oy Geo: Tierra
lierra Medicion Metria: medicion
La clase anterior hablamos de simetria.
Lineas de simetria Para ejemplificar usaremos  Lineas de simetria |
la silueta del cuerpo 2
) 0
( : ~ humano. M
//wk La lineas de simetria son I \
}\\ lineas imaginarias que |
|| vomsa puede dividir un objeto en S | Sl
JET dos partes iguales.
\ | piernns En este caso la linea de \
) color rojo es la que divide la \
[L silueta en dos partes iguales Il.

Hoy Hablaremos de los movimientos de las figuaras Geometricas y como estos se relacionan con
nuestro entorno y con los ejes de simetria.



https://www.youtube.com/watch?v=z8nJEJmKO5c

Para estudiar los movimientos:

Noo wamos a. cemtnan

e o fiqunas 2D
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ITEM 2 DESARROLLO:
a) Une con una linea cada representacion (dibujo) con el nombre del movimiento que se puedes relacionar.

(12 ptos.)
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Figuna inicial

Traslacion

Rotaciéon

Reflexion



b) Completa la siguiente tabla con la figura final de la rotacién indicada. Para poder desarrollar las

actividades te aconsejo guiarte por las lineas del cuaderno. (10 pts.)

Figura Inicial

Angulo de rotacién

Figura final
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Girar 90° a la derecha

¢,Cémo queda la figura?

- . P
*

.o
-
= . = =

@ " .
ﬁ
* -

Girar 180° a la derecha

¢ Como queda la figura?
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Girar 90° a la izquierda
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¢, Como queda la figura?

ITEM 3 RESOLUCION DE PROBLEMAS: Te plantearé el siguiente desafio, (para este desafio
necesitaras utilizar un espejo) El desafio es dibujar o que ves sin dar vuelta la hoja. (16 pts.)

a) Para esta ultima parte de la actividad. Te convertirds en un artista para ello te presento una imagen
y la idea es que tu puedas ponerla frente a un espejo y dibujar lo que ves, como te muestro en las

imagenes.

Imagen inicial. Las orejas 4
pts. Cara 4 pts. Ojos 2 pts.
Nariz 4 pts. Lengua 2 pts.

Mirada a través del espejo,
puedes usar esta imagen si

El dibujo del espejo recuerda no
dar vuelta la hoja

__gustas

Me gusté mucho el desafio, espero que a ti también te guste.




